INTERAKTYWNA

AKADEMIA PRZYWODZTWA

Wykorzystaj immersyjng site technologii XR
do szkolenia kadry zarzgdzajgcej
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Interaktywna Akademia Przywaédztwa

jest szkoleniem pozwalajgcym spojrzec
na wtasne przywaédztwo w organizacji
z poszerzonej perspektywy,
zdefiniowac przestrzenie rozwoju,
zyskac nowe narzedzia zarzadzania
zespotem oraz techniki motywacji

wtasnej i swoich pracownikéw.

Idealne dla poczatkujgcych menedzerdéw,
ale takze dla tych doswiadczonych

chcacych zyskaé nowe i Swieze spojrzenie na swojg prace.

Co zyskasz?

1. Dzieki interaktywnym narzedziom szkoleniowym

sprawdzisz swoj wtasny styl przywédztwa

2. Poprzez doswiadczenie zdobedziesz wiedze
0 psychologicznych aspektach motywacji

i kierowaniu zespotem

3. Dzieki warsztatom zyskasz konkretne narzedzia
do komunikowania sie, delegowania zadan,

przekazywania informacji zwrotnych

4, Nauczysz sie skuteczniej zarzgdzac

zespotem i sobg




Szkolenie przez przygode

Filozofia naszego szkolenia to Adventure Based Learning

- ,uczenie sie poprzez przygode".

Doskonale zdajemy sobie sprawe z tego,

ze wiedza przekazana na nudnym wyktadzie

g

ma niewielkg uzytecznos¢.

Dlatego w naszym szkoleniu

to nieustanna gra i interakcja.

Odgrywamy scenariusze
(role-playing game), sprawdzamy
uzytecznos¢ poznanych narzedzi

w warsztatach, a przede wszystkim
wykorzystujemy w tym celu unikalna

prototypowa Konsole Szkoleniowg".

Kliknij w obrazek ponizej lub zeskanuj telefonem kod QR
by obejrze¢ nasze wideo o metodologii Adventure Based Learning!



https://www.youtube.com/embed/1OFcd7qssck?feature=oembed

Konsola Szkoleniowat™

Konsola Szkoleniowa™ to interaktywny pokdj stuzacy edukac;ji
w grupach - zapewnia immersje niemal na poziomie VR
przy zapewnieniu bezcennego kontaktu osobistego miedzy

uczestnikami szkolenia/lekcji (technologia XR).

CZTERY PROJEKCIE

kreujg $rodowisko gry czynig Sciany dotykowymi

SMARTWATCHE
KAMERY GLEBI MICROSOFT do komunikaciji z graczami

analizujg graczy oraz inne obiekty

Konsola Szkoleniowa™ pozwala odgrywac najrézniejsze interaktywne
scenariusze w immersyjnym srodowisku stworzonym z projection

mappingu na czterech Scianach, skanerdéw laserowych zamieniajgcych



Sciany w dotykowe ekrany, kamer gtebi Microsoft Kinect Azure rozpo-

znajgcych przestrzen oraz zegarkéw smart zapewniajgcych graczom
komunikacje.

Kliknij w obrazek ponizej lub zeskanuj telefonem kod QR
by oobejrze¢ wideo z wnetrza Konsoli Szkoleniowej™ (wideo 360°):

Technologia Konsoli Szkoleniowej

Konsola Szkoleniowa™ to technologia opracowana w Trdjmiescie dzieki
Srodkom europejskim i polskim. Opracowata jg firma High Grade Immer-
sive Solutions z Gdanska, ktéra od 2017 roku zajmuje sie produkcjg im-

mersyjnych szkolen korporacyjnych. Filozofia High Grade:

Bogata
Opowiesc

HIGH
GRADE

IMMERSIVE
SOLUTIONS

Imersyjna
Technologia



https://www.youtube.com/embed/MwH4dH5bDjI?feature=oembed

Oferta’

Szkolenie Interaktywna Akademia Przywaodztwa odbywa sie w samym
centrum Wrzeszcza w Wyzszej Szkole Turystyki i Hotelarstwa.

Szkolenie sktada sie z dwdch modutéw:

v warsztatéw z Facylitatorem
obejmujacych petng grupe,

v gry w Konsoli Szkoleniowej'™
w zespotach czteroosobowych.

Interaktywna Akademia Przywdédztwa
to szkolenie dla grup 8-40 oséb,
poniewaz jednak gra w Konsoli
zaprojektowana na cztery osoby,
liczba oséb w grupie musi

by¢ podzielna przez 4.

Koszt szkolenia to 890 zt™ od osoby.

Pakiet szkoleniowy obejmuije:

v" Warsztaty z Facylitatorem
Szkolenie w Konsoli Szkoleniowej
Przerwe kawowa

Lunch

Certyfikat ukornczenia kursu

AVRNE NN

" Oferta wazna do 30.04.2023 .
" Kwota nie uwzglednia VAT



Plan szkolenia

Wprowadzenie - 09:00-09:30
Blok tematyczny: Myslenie lidera - 09:30-10:30

1. Jakajest rola menedzera?
2. Jak budowac zaufanie?
3. Jak by¢ gotowym na sukces?

Przerwa kawowa - 10:30-11:00
Blok tematyczny: Zacznij od siebie - 11:00-12:30

1. Jak budowac swéj autorytet?
2. Jak skutecznie komunikowac?
3. Jakrozwijac sieinie wypali¢?

Przerwa na lunch - 12:30-13:00
Blok tematyczny: Najpierw jednostka - 13:00-14:30

1. Jak skutecznie delegowac?
2. Jakudziela¢ informacji zwrotnych?
3. Jakrozwijac talenty?

Przerwa kawowa - 14:30-15:00
Blok tematyczny: Najpierw jednostka - 15:00-16:00

1. Jak mierzy¢ puls zespotu?
2. Jak nie ttumic innych?
3. Jak zatrzymac najlepszych?

Zakonhczenie - 16:00




Facylitator

Kamil Czajkowski
Dyrektor Centrum Szkolen i Doradztwa Wyzszej
Szkoty Turystyki i Hotelarstwa w Gdansku. Menedzer

z kilkunastoletnim doSwiadczeniem. Od lat prowadzi

praktyke jako psycholog i trener biznesu. Jest certyfi-
kowanym coachem ICF. Ukonczyt studia podyplo-
mowe MBA, a obecnie pracuje nad doktoratem z psychologii organizacji i
zarzadzania. Jest nauczycielem akademickim prowadzgcym zajecia z za-
kresu psychologii konsumenta, komunikacji i prezentacji oraz kompeten-
cji menedzerskich, przywdédztwa i motywacji. Z zamitowania jest muzy-

kiem grajgcym na gitarze i pianinie.

Twobrca

Wojtek Godek

Przedsiebiorca, rezyser, producent tresci multime-
dialnych. Od dziecka zanurzony w technologiach oraz
w Swiecie kreatywnym. W wieku 5 lat zadebiutowat

w teatrze (1988r.), a pierwszg strone internetowg

wykonat w wieku 12 lat. Od 2006r. zwigzany z prze-
mystem gamingowym. Od 2014r. jego spétka High Grade tworzy rozwig-
zania immersyjne wykorzystujgce technologie AR/MR/XR dla branz tu-

rystycznej, edukacyjneji HR.



Inspirator

Jan Zacharewicz

Prezydent WSTiH, Prorektor ds. Rozwoju i Spraw
Miedzynarodowych. Ukoriczyt studia doktoranckie
na Wydziale Organizacji i Zarzgdzania Uniwersytetu

Gdanskiego. Pasjonat kreatywnego myslenia, propa-

gujacy tworcze myslenie zaréwno w biznesie, jak i
zyciu codziennym. Prowadzi wyktady w jezyku polskim oraz rosyjskim,
w Polsce i za granicg. Ma zaszczyt petni¢ funkcje Honorowego Konsula

Ludowej Republiki Bangladeszu w Gdansku.

Zapraszamy do szkolenia!

Wyzsza Szkota Turystyki i Hotelarstwa
www.wstih.pl

Jan Zacharewicz
Prezydent WSTIH,
Prorektor ds. Rozwoju
i Spraw Miedzynarodowych

email. jan.zacharewicz@wstih.pl
tel. +48 602 327 228
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Projekt prototypu Konsoli zostat sfinansowany w ramach Regionalnego
Programu Operacyjnego Wojewddztwa Pomorskiego na lata 2014-
2020, Osi Priorytetowej 01. Ekspansja przez innowacje, Poddziatania
01.01.01. Ekspansja przez innowacje - wsparcie dotacyjne, wspétfinan-
sowanego z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego. Wiecej o
projekcie na https://trainingconsole.eu/.
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